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RESUMO:

Este arquivo tem como objetivo apresentar um estudo do uso das Histérias em quadrinhos no
processo de alfabetizacdo e letramento. Traz um breve estudo histérico, cita seus principais nomes
ao longo da evolugédo do género textual em questdo. Expde os recursos graficos que tornam a sua
leitura prazerosa. Destaca o renomado trabalho de Mauricio de Souza como referéncia de gibis no
Brasil. Apresenta uma atividade desenvolvida em sala de aula na qual se faz uso dos recursos das
HQs e ressalta a importancia do docente ter dominio da linguagem dos quadrinhos.

Palavras-chave: Aprendizado, quadrinhos e letramento.

ABSTRACT

This file aims to present a study of the use of comics in the literacy and literacy process. It brings a
brief historical study, mentions its main names throughout the evolution of the textual genre in
question. It exposes the graphic resources that make your reading pleasurable. It highlights the
renowned work of Mauricio de Souza as a reference for comic books in Brazil. It presents an activity
developed in the classroom in which the resources of the comics are used and emphasizes the
importance of the teacher to have mastery of the language of comics.

Keywords: Learning, comics and literacy.



INTRODUGAO:

O presente trabalho apresenta um estudo sobre o uso das Historias em
Quadrinhos (HQs) como ferramenta auxiliar no processo de construcéo da escrita
nas turmas de alfabetizacdo. Para o desenvolvimento do tema sera utilizado o
trabalho do cartunista Mauricio de Souza, criador da série de histérias em

quadrinhos Turma da Ménica.

E de conhecimento geral que as HQs fazem parte da infancia e que é uma
maneira de introduzir o mundo da escrita e da leitura de forma ludica.
Demonstraremos meios de utilizar os gibis da Turma da Ménica dentro de sala de

aula e sua contribuicdo no processo de aprendizagem.

Através de estudos sao feitos questionamentos relevantes sobre o seu uso

em classes de alfabetizacao:

e Quais os meios pedagodgicos que poderdo ser utilizados para auxiliar o
processo de alfabetizacao através das HQs?

e De que maneira as Histérias em Quadrinhos ajudam no processo de
alfabetizacao?

e Por que as Histérias em Quadrinhos sao importantes na construgéo da vida

social e pedagdgica da crianga?

O objetivo geral do trabalho académico, A IMPORTANCIA DAS HISTORIAS
EM QUADRINHOS PARA A ALFABETIZACAO: O USO DAS HQ's NO PROCESSO
DE ALFABETIZACAO, é compreender que a utilizagdo de histérias em quadrinhos
auxilia no processo de alfabetizacdo e na identidade do aluno. Também apresenta
como objetivos: explorar os recursos dentro dos quadrinhos, fazer um levantamento
das praticas educativas e esclarecer a importancia do educador no processo de

aprendizado.
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O tema foi escolhido com base no processo de formagao do educador e das
experiéncias adquiridas nos 15 anos de trabalho dentro do contexto escolar. Foi
possivel identificar, nesse periodo trabalhando com alfabetizacado, erros e acertos
cometidos. O processo de alfabetizacdo requer ludicidade; pede que o educador
tenha paixao pela profissao, paixao por ensinar e empatia para reconhecer que cada

crianga tem seu préprio tempo ensinar.

As HQs da Turma da Ménica trazem uma narrativa ludica, nas quais seus
personagens vivenciam situagdes engragcadas que fazem parte do contexto social do
educando. Dentro de cada quadrinho é encontrado uma riqueza de recursos (falas,
balbes, onomatopeias, girias, desenho, cores) que auxiliam na construgao da leitura

e escrita.

1 - QUADRINHOS NO BRASIL

O primeiro registro de HQ em terras brasileiras data de 1869, época do
Brasil Império, por um estrangeiro que foi radicado no pais. Angelo Agostini, n&o
apresentava um desenho caricatural; diferente dos chargistas da época, seu
trabalho tinha pretensées mais realistas. De inicio suas charges eram satiras a

Guerra do Paraguai.

Durante o periodo em que trabalhava na revista Vida Fluminense, Angelo
Agostini criou “Nhé Quim ou Impressées de uma Viagem a Corte” e esta série é
considerada por muitos estudiosos como a primeira histéria em quadrinhos do Brasil
(CARDOSO 2002; CIRNE, 1990; PATATI & BRAGA, 2006)
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Em 1876 foi fundada por Agostini, a Revista llustrada, primeira com
autonomia de imprensa no império. Na qual foi publicado o seu segundo sucesso:

“As aventuras de Zé Caipora”.

No inicio do novo século acontece o langamento da revista semanal® O
Tico-Tico”, que se tornou a primeira revista em quadrinhos. O periddico contava com
atividades diversas além das historias. A revista em determinado momento publicou

histérias estrangeiras: Gato Félix, Mickey Mouse e Popeye.

ANO I RIO DE JANEIRO, QUARTA-FEIRA. 11 DE OUTUBRO DE 1905 N°® 1

MANDZA GOUEM POOE

Figura 1: Logo da revista O Tico-Tico. Criada pelo cartonista Am gelo Agostini.

https://pt.wikipedia.org/wiki/O_Tico-Tico#/media/Ficheiro:O_Tico-Tico.png

O Tico-Tico viu nos anos 30 o surgimento do seu primeiro grande
concorrente, “Suplemento Juvenil’, que era encartada no jornal A Nagao.
“Suplemento Juvenil”, foi idealizada por Adolfo Aizen que ganhou o titulo de “pai dos

quadrinhos no Brasil”.

“E por intermédio do Suplemento Juvenil que o publico brasileiro tem o
primeiro contato com as historias de personagens como Flash Gordon, Mandrake,
Jim das Selvas e outros” (CIRNE, 1990, p. 23)

Para fazer concorréncia a Aizen, o Grupo Globo, de Roberto Marinho,

langou a revista “O Gibi”.

Gibi originalmente foi o titulo de uma revista em quadrinhos brasileira
langada em 1939, publicada pelo grupo Globo. O termo gibi significava
moleque, negrinho, porém com a popularizagdo, no Brasil tornou-se
sinbnimo de “revista em quadrinhos” (revista de banda desenhada, em
Portugal).


https://pt.wikipedia.org/wiki/Revista_em_quadrinhos
https://pt.wikipedia.org/wiki/1939
https://pt.wikipedia.org/wiki/Organiza%C3%A7%C3%B5es_Globo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Brasil

Nas décadas de 40 e 50, nasceram algumas editoras nacionais que foram
decisivas para o futuro das HQs no pais, como a Abril, O Cruzeiro, Rio
Grafica e Editora e Brasil América LTDA — EBAL. A Abril, muito conhecida
até hoje, comegou a trazer para o Brasil alguns quadrinhos famosos no
exterior, o que acabou ajudando na popularizacdo do género. Com o
sucesso, a Disney criou o famoso “Zé Carioca”, personagem brasileiro que
ganhou destaque em HQs internacionais.
(https://sensorialbr.com/a-historia-das-historias-em-guadrinhos-nacionais/)

Nos anos 60 houve o apice do mercado nacional com os langcamentos dos

dois maiores autores brasileiros: Ziraldo e Mauricio de Souza.

1.1 — Ziraldo Alves Pinto e a Turma do Pereré

O mineiro Ziraldo realizou um marco na histéria do Brasil enquanto artista
grafico: foi o pioneiro em langar os primeiros quadrinhos coloridos e escritos por um
unico autor. Em Outubro de 1960 comecou a ser lancada mensalmente a revista

Pereré.

Segundo o proprio Ziraldo em autobiografia, “o Pereré™, no dizer de Moacy
Cirne, era um dos simbolos da época. Um tempo em que se acreditava que, pelas

ideias, poderiamos mudar nossa historia”.

As historias se passavam na floresta ficticia brasileira chamada de “Mata do
Fundao” e seus personagens conquistaram rapidamente o publico brasileiro. A sua
publicagdo durou até abril de 1964, devido ao regime militar todas as revistas das

bancas foram banidas.

De 1975 a 1976 os quadrinhos voltaram a ser publicados pela Editora Abril,
como nome de “A Turma do Pereré” sendo cancelada com apenas 10 edigdes por

suas vendas ndo agradarem a editora.

Ziraldo a partir dos anos 80 dedicou-se as historias do “Menino Maluquinho”.
E possivel encontrar referéncias dos personagens da “Turma do Pererd” em

desenhos e filmes baseados nos personagens de Ziraldo.


https://sensorialbr.com/a-historia-das-historias-em-quadrinhos-nacionais/

Figura 2: Turma do Pereré
Fonte: https://universohqg.com/noticias/a-turma-do-perere-completa-55-anos/

1.2 — Mauricio de Souza e a Turma da Monica

Cartunista criador da série de histéria em quadrinhos mais famosa no Brasil.
"Turma da Mobnica" teve sua origem em tirinhas de jornal, no ano de 1959, com as

histérias do cachorro Bidu e seu dono Franjinha.

A partir dos anos 60, a série ganhou a identidade que conhecemos
atualmente com a criagdo de Ménica e Cebolinha que passaram a ser 0s

protagonistas.

Figura 3: Mauricio de Souza



https://universohq.com/noticias/a-turma-do-perere-completa-55-anos/
https://splashpages.wordpress.com/2019/03/08/as-muitas-historias-de-mauricio-de-sousa/

Em 1970, Mauricio de Souza langa pela editora Abril sua primeira revista
com o titulo de "Modnica e sua Turma". A partir dos anos 80, outros personagens
ganharam seus proprios gibis.

As revistas da “Turma da Mbnica” foram editadas em 1970, apesar de os
personagens ja existirem em tiras de jornal desde 1960. A partir dai a

revista, ao longo de quarenta anos, passou por diversas transformacgbes
para adequacgéo. (REBOUCAS, 2009).

No Brasil, pensar em quadrinhos ja remete a Turma da Ménica . E notério a
contribuicdo de Mauricio de Souza no processo de alfabetizacdo de mais de 3

geracgoes.

Segundo a matéria online da Revista "Superinteressante" de Maio de 2019,
por Ingrid Luiza: “Atualmente, sua Turma da Mdnica € uma espécie de patrimodnio
nacional. Nos 60 anos desde a fundacado da Mauricio de Sousa Produgdes, seus

produtos ajudaram a alfabetizar algumas geragdes de brasileiros ...”

As histérias dos gibis da Turma da Ménica s&o traduzidas para 32 idiomas.
No Brasil, encontra-se a Mbnica e sua turma tem as versdes baby, infantil, jovem,
toy, adulta, entre outras. Os mais de 400 personagens de Mauricio de Souza viraram

desenho animado, jogos de videogame e filmes.

2 — GIBIS NO PROCESSO DE ALFABETIZAGAO

2.1 — O que sao Histérias em Quadrinhos

E a arte de narrar histérias através de textos e desenhos, geralmente na
horizontal. Apresenta elementos basicos narrativos como: enredo, tempo,
personagens, lugar e desfecho integrando a linguagem verbal e a linguagem nao

verbal.
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Segundo lannone (1994, p. 21) as histérias em quadrinhos estdo no préprio

nome:
[....] € uma histdéria contada em quadros (vinhetas), ou seja, por meio de
imagens, com ou sem texto, embora na concepc¢ao geral o texto seja parte

integrante do conjunto. Em outras palavras, € um sistema narrativo
composto de dois meios de expressao distintos, o desenho e o texto.

Segundo Bakhtin (1993) € um género discursivo secundario que aparece em
circunstancias de comunicagao cultural e na forma escrita em funcdo do enredo

desenvolvido.

Eguti (2001) acrescenta que a histéria em quadrinhos tem por objetivo
principal narrar os fatos procurando reproduzir uma conversacao natural, na qual os
personagens interagem face a face, e tem expressdes que apresentam tanto faciais

COMo corporais.

———
/PAREM T& COM |
IS50, SENAD, |

MANDO TODOS

PRA DIRE-

TORIA, E ...

Figura 4: Exemplo de Vinheta
Fonte:
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F %2Fbrainly.com.br%2Ftarefa%2F 35812027 &psig
=AOvVaw3URaU7IQLtPvxgaZFyC-YS&ust=1652275024120000&source
=images&cd=vfe&ved=0CAWQjRxqFwoTCLCAsciC1fcCFQAAAAAJAAAAABAZ

2.2 — HQs como recursos didatico

Na realidade atual a informacao é difundida de maneira rapida o que torna o
dominio da escrita e leitura indispensavel para uma boa comunicagao, o sujeito tem

que estar apto a ler o mundo em suas multiplas linguagens (escritas, visuais e
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sonoras) e os quadrinhos nesse contexto sdo uma boa ferramenta de compreensao

leitora.

As histérias em quadrinhos (HQs) sdo uma maneira despojada de contar
historias, que sdo narradas através de textos em sequéncia e desenhos. Um dos
géneros mais lido no mundo durante um periodo de tempo foi considerado uma

manifestacao reduzida da arte literaria.

Martins (2004, p. 93) ressalta que:

Dentre os diversos géneros textuais para se iniciar a formagéo do leitor, um
género textual que se tem destacado s&o as histérias em quadrinhos por ser
um texto com muita acdo, dialogo, em uma linguagem simples mais
adequada ao mundo sociocultural do aluno, com muitas ilustracdes, cores e
expressoes fisiondmicas.

Estudos cientificos comprovam o beneficio do uso das HQs no contexto
educacional, principalmente no ensino fundamental e nas classes de alfabetizacao ,
ficando mais evidente apds a sua inclusao em documentos oficiais como PCN (

Paréametros Curriculares Comum) e LBD (Lei de Diretrizes e Bases).

Para Paiva (2017) os documentos acima citados,

“apresentam ao ensino formal brasileiro as HQs como um instrumento da
educacgdo, especialmente como ferramenta interdisciplinar e transversal e
como um género textual, no que se refere ao ensino e aprendizagem das
linguagens” (PAIVA, 2017, p. 70).

Através da mistura de imagem e palavras, as histérias em quadrinhos
despertam o interesse pela leitura e escrita. Mesmo os alunos que estao iniciando o
processo de alfabetizacdo sdo contemplados pelo fantastico mundo das HQs pois

somente observando os desenhos conseguem entender o contexto da historia.

Martins (2004, p. 102) enfatiza que “por meio de leituras em quadrinhos,
conceitos e valores podem ser discutidos com o leitor iniciante, o que possibilitara

uma melhor interpretagao da realidade que o cerca”.

As HQs possuem uma linguagem bem préxima do cinema tendo como
diferenca o fato que no cinema as imagens estdo em movimentos e nos quadrinhos

estdo estaticas, de acordo com Mendonga (2002, p. 196) “o0 que demanda um
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trabalho cognitivo maior por parte do leitor, de modo a preencher as lacunas e

reconstruir o fluxo narrativo.”
Um dos fatores que tornam esse recurso atrativo sdo os elementos graficos:

e Imagens e textos s&o associados,
e Desenhos retratam as expressdes dos personagens;
e Acdes fragmentadas;

e Baldes como recurso de fala que apresenta um texto curto em letra bastao;
e Onomatopeias.

Seus personagens apresentam proximidade com o cotidiano: vao a escola,
ao parque, ao médico, brincam com os amigos promovendo uma conexao direta

com o leitor.

Trata-se de uma publicagido de baixo precgo e acessivel da qual o aluno pode
ter acesso dentro e fora da sala de aula. Grande parte dos personagens dos
principais gibis sdo conhecidos e muito queridos pelas criangas; que possuem

bonecos, brinquedos, roupas e sapatos tematicos, material escolar.

2.3 — HQs no processo de leitura e letramento

A alfabetizacdo e o letramento sdo um dos elementos-chave para o
processo de transformacéo e reproducao social. Esse curto periodo da vida escolar
€ decisivo para que a crianga tome gosto pela leitura e desenvolva a habilidade

primordial da escrita.

A BNCC prescreve que o dominio do sistema de escrita alfabética deve ser
“articulado ao desenvolvimento de outras habilidades de leitura e de escrita e ao seu

envolvimento em praticas diversificadas de letramentos” (BRASIL, 2017).
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Desde o primeiro dia de vida da crianga o aprendizado e o desenvolvimento
estdo interligados. Durante a fase de aprendizagem da escrita e leitura, o aluno
observa tudo a sua volta relacionando imagens e textos escritos ou verbais. As
histérias em quadrinhos sdo uma ferramenta impressa excelente para essa

aprendizagem.

Por apresentar uma sequéncia de acbes em forma de desenho é
apresentado ao leitor a narrativa. Sua estrutura bem organizada, formada de cores,
desenhos e palavras desperta atencéo e curiosidade na crianga na fase inicial de
aquisicao da leitura e escrita; que aos poucos vai associando verbetes e assim

compreende os desenhos e as histoérias.

Nota-se que as histérias em quadrinhos sao textos narrativos pela presenca
de codigos nao verbais, porque 0s recursos que sao tipicos de histdrias em
quadrinhos garantem a veiculagao de ideias, contando sempre com o auxilio ou nao
da palavra escrita (TEODOSIA, online, 2015).

O recurso dos quadrinhos se torna de grande valia no processo de

aprendizado devido a algumas razoes:

e Aumento do vocabulario;
e Combinacao da linguagem verbal e visual;

e Auxilia na criacdo do habito de leitura;

e Desenvolvimento das habilidades narrativas orais.

2.3 — O Educador e o recurso dos Gibis

Para que se possa atingir sucesso no uso das histérias em quadrinhos como
um recurso facilitador do ensino aprendizagem é fundamental que o professor esteja

preparado para trabalhar com esse tipo de recurso junto aos seus alunos.
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Os Parametros Curriculares de Lingua Portuguesa, no que compete o uso
das historias em quadrinhos pelo profissional docente, permite a liberdade e a
reflexdo para compreender o uso desse género no trabalho em sala de aula,

particularmente nas aulas de Lingua Portuguesa (BRASIL, 1998).

E primordial que o educador se familiarize com a linguagem, para Vergueiro
(2010, p. 29):

[....] na utilizagdo de quadrinhos no ensino, € muito importante que o
professor tenha suficiente familiaridade com o meio, conhecendo os
principais elementos da sua linguagem e os recursos que ela dispde para
representacdo do imaginario; domine razoavelmente o processo de
evolugdo histérica dos quadrinhos, seus principais representantes e
caracteristicas como meio de comunicagcdo de massa; esteja a par das
especificidades do processo de producéo e distribuicdo de quadrinhos; e,
enfim, conhecga os diversos produtos em que eles estéo disponiveis.

3.0 - USO DOS QUADRINHOS COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA

Este capitulo apresentara uma atividade realizada com a turma do 3° ano do
Ensino Fundamental | do colégio Maple Bear Canadian School, localizado no
Recreio dos Bandeirantes — RJ. A turma 301A possui 13 alunos com idade de 8

anos.

No primeiro bimestre do ano letivo vigente foi trabalhado o livro paradidatico:
DILERMANO CONSTANTINO ALBUQUERQUE RAPOSO, O MORADOR MISTERIOSO; de
LILIAN SYPRIANO e ilustrado por CLAUDIO MARTINS.
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Formato

Figura 5: Capa do livro paradidatico
Fonte: Arquivo pessoal

Para a apresentacédo do livro, eu, Nathalia Roma, professora regente da
turma, me caracterizei como o personagem principal e foi realizada a primeira leitura
da obra em questdo. Nessa primeira etapa, foi apresentado a autora do livro, o

ilustrador, os personagens e suas caracteristicas marcante.

Figura 6: caracterizacao do personagem principal.
Fonte: arquivo pessoal
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Na segunda etapa da atividade foi solicitado que a familia fizesse a leitura
do livro paradidatico com o aluno, com o intuito de reforgar o habito de leitura no

ambiente familiar.

A Ultima etapa do trabalho com o livro: DILERMANO CONSTANTINO
ALBUQUERQUE RAPOSO, O MORADOR MISTERIOSO, em sala de aula, a turma

301A foi incentivada a reescrever a historia de Dilermano no formato de quadrinhos.

Ao reescrever a histéria apresentada pelo livro paradidatico do bimestre no

formato de HQs foram trabalhadas as seguintes habilidades:

e Uma forma diferenciada de revisar a histéria que foi apresentada pela

professora e lida com a familia;
e Fortalecimento da leitura de imagens;
e Criatividade;
e Habilidades motoras;
e Entrosamento da imagem e texto
e Escrita

e Trabalho com recursos linguisticos diferentes.

Figura 8: Trabalho da aluna Sophia
Fonte: Arquivo pessoal

Figura 7: Trabalho do aluno Bernardo
Fonte: Arquivo pessoal
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CONSIDERAGOES FINAIS

Com base nesse artigo académico pode-se constatar que os quadrinhos sao
uma rica ferramenta pedagogica que oferece variados beneficios no processo
ensino-aprendizado. Sua contribuicdo vai além do letramento e processo de

alfabetizacao.

Mais do que as habilidades de leitura e escrita, o género historia em
quadrinhos trabalha outras areas do saber, como as artes. Barbosa (2004, p. 131)
nesse sentido ressalta que:

Todos os principais conceitos das artes plasticas estdo embutidos nas
paginas de uma histéria em quadrinhos. Assim, para o educador, as HQs
podem vir a ser uma poderosa ferramenta pedagdgica, capaz de explicar e
mostrar aos alunos, de forma divertida e prazerosa, a aplicagédo pratica de

recursos artisticos sofisticados, tais como perspectiva anatomia, luz e
sombra, geometria, cores e composigao.

Todos os seus recursos graficos associados a uma linguagem acessivel,
seus personagens vivenciando o cotidiano torna a ferramenta atrativa a todas as

idades e o aprendizado ludico e prazeroso.

Os HQs é um instrumento didatico respaldado por lei, uma vez que a BNCC
coloca os quadrinhos entre os géneros como apoio as estratégias de leitura no
Ensino Fundamental, de maneira a desenvolver habilidades como “ler, de forma
autbnoma, e compreender — selecionando procedimentos e estratégias de leitura
adequados a diferentes objetivos e levando em conta caracteristicas dos géneros e
suportes” (2020, p. 169).

Foi possivel constatar no presente artigo que para um bom uso da
ferramenta € necessario que o professor domine a linguagem dos quadrinhos e que
haja um planejamento para nortear, a intencionalidade é necessaria para 0 sucesso

da atividade.
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